i 5. Dans ces hombres, entoure le chiffre « 9 ».

21a- Le jeu du labyrinthe

698 952 896 939 .
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Un labyrinthe, ¢’est un espace rempli d’obstacles a contourner,

6. Si nécessaire, entraine-toi avec les fiches G20 a G28. de chemins qui ne menent nulle part.

Pour aller d’un bout a I’autre, il faut d’abord bien regarder

) ) S ] ] R I’ensemble et trouver avec le doigt le chemin & suivre, avant
7. Lis ces chiffres, entoure les nombres impairs, puis recopie-les dans I’ordre. &

de le tracer au crayon.

' 205834716 8;

| i . o e — —.

i | | 1. Aide la maman oiseau a rejoindre ses oisillons.

I ! I
e e e e e e e e e e e a :
!
| .
!_ ...................................................... \Q/ |
| 8. Compléte ces suites (et écris < ou > entre les chiffres). - = h I
| ' |
5 7 9 98 61
| ' i
| ! i
e e e e e e e e — - :
, I
N / .
I— ----------------------------------------------------- -—\@/_ i
i 9. Compléte ces opérations a Uaide de Poutil suggéré. R\ |
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Révisions

1. Cahier Papillon 2 p 30 : clair / foncé

| 2. Nomme la couleur du pentagone, ‘ ‘P |

| puis relie uniqguement les couleurs

I
| v il faut utiliser pour obtenir cette . . . |

couleur (ou entoure-les).

| 4.Un intrus s’est glissé parmi ces animaux de la savane : barre-le. Ensuite, nomme

i chacun de ces animaux (gnou, chacal, hyéne, rhinocéros, autruches) et entoure en

| rouge ceux qui mangent de la viande et en vert ceux qui mangent de I’herbe. I

Le nombre 9 (neuf)

m Pour écrire qu’il y a neuf choses,
i

N } t / on utilise le chiffre 9 (neuf).
Il'y a 9 doigts levés,
C] et 9 points en tout sur les faces des dés.

1. Prends 9 allumettes, fais glisser 9 boules sur le boulier (il reste 1 boule sur la ligne)

2. Faire trouver la face du dé ou il y a 9 points, et celle oui I’on voit le chiffie 9.

3. Fiche F1 : Donne leurs chapeaux au champignons du 0 au 9. Relie-les dans ’ordre.

4. Entoure uniquement les images ou tu vois 9 ballons. Dis (ou écris) combien tu vois |
de ballons dans les autres.




i@%ﬂé 21b- Reproduire un dessin avec des allumettes *—re—
‘ :

i 5. Dans ces hombres, entoure le chiffre « 9 ».

639 968 996 269 |

W o m— e m— e — 0 s et 0 e b b 0 e h b 4 e b f e e h b e m— b — 0 m— r ]

Pour reproduire un dessin avec des allumettes, il faut d’abord bien

6. Si nécessaire, entraine-toi avec les fiches G20 a G28. observer la place et I’orientation de chaque allumette.

K Le plus simple est de commencer par un coin (ici en bas a gauche). On
7. Lis ces chiffres, entoure les nombres pairs, puis recopie-les dans ordre. '\

L] place ensuite les allumettes les unes apres les autres dans le bon sens.
817 46 83 52
! I 1. Demander a enfant de verbaliser la disposition du modéle ci-dessus, puis de le
! : reproduire avec des allumettes : « En bas 1 allumette tournée vers la droite. A gauche
i I , . .
| : 1 allumette tournée vers le bas. A droite 1 allumette tournée vers le haut, etc. »
‘ |
| :
o e e e e 4 e e e e e e ks e e e ek e ks kst 4 et h e e — — 0 e ke sk s ke 4tk o h b bt — t — t —. t —— h — 1 — :
| 2. Sur le dessin du bas, colorie d’un rond rouge les extrémités des allumettes qui |
..................................................... \ 17 | R . . . . :
C _\@/_ - correspondent a celles du modele, puis avec tes allumettes reproduis ce modele : |
| 8. Compléte ces suites (et écris < ou > entre les chiffres). < > | |
: S

= :
I ! |

_.._.._.._.._.._.._.._.._.._.._.._.._.._.._.._.._.._..T;./_. | | ¢ " " . |
PP :@/‘ | |
| 9. Compléte ces opérations a I’aide de ’outil suggéré. . L N | :
¥ p Q ' i !

. ”r . I_ ........................................................ -
Conroit /ﬁ L v mrintiion



Révisions

1. Cahier Papillon 1 p 9 : chercher Uintrus

2. Nomme la couleur du pentagone, ‘ q | I
puis relie uniqguement les couleurs ..

o e . I
qu’il faut utiliser pour obtenir cette ‘ . ' :

couleur (ou entoure-les).

! 3. Aide la souris a rejoindre son morceau de fromage.
I
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| o3
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Le nombre 9 (neuf)

1. Fiche G29 : Suis plusieurs fois le tracé du 9 et dis a chaque fois « 9 ».

2. Sur ton boulier fais glisser 9 boules vers la gauche. Sur tes mains, montre 9 doigts.

3. Fiche F2 : Assemble les puzzles du 4 au 9

e R R |

4. Du haut vers le bas, regarde chaque case : relie le nombre de bonbons que tu vois

au chiffre qui lui correspond.

Y
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| 5. Dans ces nombres, entoure le chiffre « 9 ».

398 965 699 696

7. Lis ces chiffres, entoure les nombres impairs, puis recopie-les dans I’ordre. E

516 380472 8¢

s
[ R R R R e R R ] :@/—
| 8. Compleéte ces suites (et écris < ou > entre les chiffres). - = h
| |
i i
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- o 7 71O O | i
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| 9. Compléte ces opérations a I’aide de ’outil suggéré. /@\
S
|
P il & :
I
i) 7 L O O ) .
£ T /- 7 J T JIT I
| |
o et e et et e e e e 4

o
,//ri/m A /- ,\Jzzr/ﬂ‘/?///?//

21c- Distinguer poli et impoli

Etre poli, c’est faire en sorte d’étre agréable a vivre
pour les autres : c’est penser d’abord a eux avant de
penser a soi, ¢’est chercher a leur faire plaisir et éviter

ce qui peut leur étre désagréable.

1. Commenter I’image : I’enfant se tient bien droit a table, il est agréable a regarder.

Il mange proprement, sans salir ses vétements, sans salir la table. Ses mains sont

posées sur la table, il n’est pas en train de faire n’importe quoi.

2. Présenter a Uenfant les situations suivantes, en lui demandant de dire si ¢’est poli

ou malpoli, puis d’expliguer pourguoi :

. Entrer chez un ami sans dire bonjour a sa maman, c’est ...

. Mettre ses doigts dans son nez, c’est ...

. Dire « s’il vous plait madame », oU « s’il vous plait monsieur », c¢’est ...

. Dire merci a la personne qui nous donne quelque chose, c¢’est ...
. Réclamer quelque chose, c’est ...

. Vouloir étre servi en premier, c’est ...

. Demander pardon quand on a bousculé quelqu 'un sans faire expres, c’est ...

. Servir d’abord les Invités, c’est ...
. Dire au revoir quand on quitte quelqu 'un, c’est ...
. Se servir sans demander la permission, c’est ...

. Toucher a quelgue chose qui ne nous appartient pas, c¢’est ...

. Se mettre a table avec des mains sales, ¢ ’est ...

. Manger avec les doigts, ¢ ’est ...

. ESsuyer ses mains sur sa serviette, ¢ ’est ...

. Mettre les coudes sur la table, c¢’est ...




Révisions Le nombre 9 (neuf)

1. Cahier Papillon 2 p 18 : le rose ) ) ) ) ) o )
1. Fiche G29 : Suis plusieurs fois le tracé du 9 et dis a chaque fois « 9 ».

2. Cahier Papillon 3 p 4 - labyrinthe 2. Sur ton boulier fais glisser 9 boules vers la gauche.

| [ 3. Fiche F3 : parmi les barres numériques, retrouve et place en haut les chiffres du 0

i 3. Nomme la couleur du pentagone, ‘ %P I au 9, ainsi que les parresdu 1 au 9.

puis relie uniquement les couleurs

! I |
. qu ’ilfaut utiliser pour obtenir cette ‘ . [T T e -

couleur (ou entoure-les), I I 4. Sur chaque ligne, colorie autant de fruits que le chiffre de gauche en demande. |
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| 4. Sur le dessin du bas, colorie d’un rond rouge les extrémités des allumettes qui : | |
| correspondent a celles du modéle, puis avec tes allumettes reproduis ce modéle : I 7*// 7"’/ 7’;” |
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9 Le « 9 » du cahier est exactement comme celui du livre.

Pour écrire un « 9 » ; En Asie, les paysages sont aussi trés

Je pars du 2°™ étage, je forme vers la gauche un cercle qui différents des paysages d’Europe. Le
touche le 1°" étage, je reviens & mon point de départ, puis je paysage que 1’on voit le plus souvent la-
descends bien droit et je termine sur la ligne de terre par une bas est la jungle : des foréts avec de trés

canne de parapluie tournée vers la gauche. grands arbres, des lianes, et des fleurs trés

colorées, car 1’Asie est un continent ou il

y a a la fois de la chaleur et de la pluie.

5. Fiche G29 : faire suivre du doigt plusieurs fois le tracé du « 9 », en verbalisant les

étapes autant de fois que nécessaire.
1. Si possible, montrer a ’enfant sur un globe terrestre ou un

6. Ardoise A2 : préparer 2 ou 3 « 9 » en pointillés, sur lesquels ’enfant repassera,
planisphere ou se situe I’Asie par rapport a I’Europe. ‘ ﬁ
L ¢ N\

puis lui faire écrire lui-méme les derniers.

2. Demander a ’enfant de nommer les animaux qu’il connait dans

P’image ci-dessus. Nl

[ r e —.
! I | 3. Un intrus s’est glissé parmi ces animaux de la jungle : barre-le, puis entoure en |
| . - - - - | I rouge les animaux qui mangent de la viande, et en vert ceux qui mangent de I’herbe. |
4 \ 4 \ ’ \ ’ \ ’ \ . :
! | 1 \ I \ 1 \ | :
\ A A \ A \ A N A .
S N _7 A | ~S—7 A | .
f i i i | .
) 1 1 I 1 -
! 1 l lJ ! 1 .
~ / ~ / ~ / ~ / ~ / | .

o
,//;/U A /- AA//(//I‘/;///;//



Révisions

Ecrire le chiffre 9

¢}

1. Cahier Papillon 3 p 31 : tableau a double entrée 1. Prends 9 allumettes et 9 smarties,

. . . 2. Dans chague paquet de la botte de maths, retrouve les cartons du 6 au 9.
2. Cahier Papillon 3 p 8 : labyrinthe que paq

3. Sur tes mains, montre 9 doigts.

3. Nomme la couleur du pentagone, ‘ ? I [T |
» .

puis relie uniquement les couleurs I 4. Regroupe les péches pour les mettre dans le panier, en les entourant 9 par 9 (fais I

_ o
qu’il faut utiliser pour obtenir cette . . ‘ :

couleur (ou entoure-les).

d’abord des petits points sous celles que tu choisis avant de les entourer).

4. Présenter a l’enfant les situations suivantes, en lui demandant de dire

si_¢’est poli ou malpoli, puis d’expliquer pourguoi :

| . Sortir de table sans demander la permission, ¢ est ... I

i . Essuyer ses mains ou sa bouche sur ses vétements, ¢ ’est ... |

i . Veiller & bien tenir ses couverts pour ne pas mettre de nourriture partout, c’est ...

- . Manger de bon caeur méme ce que [’on n’aime pas, c’est ...

. Partir sans dire « au revoir », c¢’est ...

. Penser a servir d’abord les invités, c’est ...

. Bailler ou tousser sans mettre la main devant la bouche, c¢’est ...

. Parler la bouche pleine, c’est ... I

! . Faire comme s’il ne s était rien passé quand on a bousculé quelqu’un, c’est ... |

! . Dire bonjour aux gens qu’on croise dans la rue, c’est ... |

| . Dire merci a la boulangére qui nous tend le pain, c’est ... |

| . Couper une conversation sans raison grave, c’est ... |




CI”? g
/qv}/ 22a- Le jeu du labyrinthe /\r ()
BN

i 5. Dans ces hombres, entoure le chiffre « 9 ».

966 893 696 259

_______________________________________ - Plus un labyrinthe est grand, plus il faut se concentrer pour bien se souvenir du
6. Si nécessaire, entraine-toi avec les fiches G29 et Al. chemin avant de le tracer au crayon.
o
| 7. Dans le quadrillage ci-dessous, écris une ligne de « 9 » ; e e e e e e e e -
I ; . :
I : | 1. Aide labeille a trouver les fleurs a butiner. I
. I . .
! 9 3 1 i i i 1 ] ] | I I
I - I v I
: | : m'\
| : i |
& ! |
i - _______________ st o I I
i 8. Lis ces chiffres, entoure les nombres pairs, puis recopie-les dans ’ordre. | I
! I
6 328517 820 | i
! I I
I | ! I
I | ! I
! | ! |
e e e e e e e e e e e ——— s - | |
I ..................................................... —_— N I I
i 9. Complete la suite de gauche (écris < ou > entre les chiffres), puis calcule a /@\ | |
: . = : :
| droite a I’aide de ’outil suggéré. | |
: I :
| = | | ,
: |
| | ! |
4579 6x2= 0 .
: | | :
VP s ; !
e e e e e s et e s s s s ot s ot s s o — — -

=)
: 3 .
Corirs ik L v mrintiion



Révisions

1. Cahier Papillon 3 p 12 : suivre un rythme de 3 images

i 2. Nomme la couleur du pentagone, ‘ «P I

puis relie uniquement les couleurs

! i
. qu’il faut utiliser pour obtenir cette ‘ O :

couleur (ou entoure-les).

4. Un intrus s’est glissé parmi ces animaux de la jungle : barre-le. Ensuite,
nomme chacun de ces animaux et entoure en rouge ceux qui mangent de la

viande et en vert ceux qui mangent de I’herbe.

(Qf"s%’ Les compléments & 9
DDD Si je veux 9 choses et qu’il m’en manque,
7a 'a 'a je dois compléter ce que j’ai avec ce qui manque.

73 7& Va @ * 9 En haut j’ai 6 billes alors que j’en veux 9 :

il m’en manque 3. En bas il ne me manque rien.

1. Montre-moi 5 doigts : combien de doigts dois-tu encore lever pour en avoir 9 ?

Recommence avec 4 doigts : combien dois-tu en lever pour en avoir 9 ?

2. Fais glisser 7 boules sur le boulier : combien dois-tu en faire encore glisser pour

en avoir 9 ? Fais-le : en as-tu bien 9 maintenant ? Fais la méme chose avec 2 boules.

3. Prends 6 smarties : combien dois-tu en prendre encore pour en avoir 9 ? Et si tu

n’en avais que 3, combien devrais-tu en prendre ?

i 4. Chaque plat doit comporter 9 cerises. Quand c’est nécessaire, dessine le nombre de .

i cerises qu’il faut pour en avoir 9.




,_\

i 4. Dans ces nombres, entoure le chiffre « 9 ».

)_)/ “22b- Reproduire une image en reliant des points o S0

809 963 299 695 I

........................................................ - Pour copier un dessin é partir d’un quadrillage’ on
L] o ® L L ] b | | d . t . | |
5. Si nécessaire, entraine-toi avec les fiches G29 et Al. observe la place des points, puls on les refie avec un
L] L - D L ]
crayon.
P e e — c ¢ o ¢ o
: Il faut donc bien regarder ou est situé chaque point
| 6. Dans le quadrillage ci-dessous, écris une ligne de « 9 » e ¢—= 9 e . ) ) )
: sur le modeéle, repérer ces points sur la feuille de
| | : e e o o o i i X
: i I dessin, puis les relier.
! [ Y 1 ] ] ] 1 1 1 :
i . I
I :
i | I 1. Fiche A39 : dessine sur I’ardoise les premiers dessins de la fiche E14a (reproduire
PO -

auparavant le modéle dans le carré de gauche)

2. Reproduis dans le grand quadrillage le dessin que tu vois dans le petit |
74681352 scyé:!
: : |
| I . ) e ° |
N b . ® o o o o i
i ! e :
b ' |
i | | y o > :
L ; | . ® o o ® ® |
e e e e e e e e e e e ——— s -

é' x : e o o o o |
19 .8 6O 8+ =9 | i :
e P ¢ o o o o |

o o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e — e -
c o .
(I YA



Révisions

1. Cahier Papillon 3 p 34 : le gris

2. Nomme la couleur du pentagone, ‘

puis relie uniqguement les couleurs

qu’il faut utiliser pour obtenir cette ‘ . .

couleur (ou entoure-les).

Les compléments a 9

1. Fiche F3 : prends les deux paquets de barres numérigues : prends la barre du 9,

puis place dessous les barres qu’il faut pour avoir la méme lonqueur (une barre de 8

et une de 1, ou vice-versa ; ou une barre de 7 et une de 2 et vice-versa ; ou une barre
de 6 et une de 3, erc...).

NB : rappeler a Uenfant le code couleurs : en rouge, c’est impair . un bonhomme est
seul ; en vert, c’est pair . les bonshommes vont 2 par 2. Dans la barre du 9, il y a
toujours un petit bonhomme rouge. Quelles que soient les combinaisons pour obtenir

9, un bonhomme se retrouve seul : 9 est toujours un nombre impair.

2. Fais glisser 6 boules sur le boulier : combien dois-tu en faire encore glisser pour
en avoir 9 ? Fais-le : en as-tu bien 9 maintenant ? Léve 5 doigts. Combien t’en

mangque-t-il pour en avoir 9 ?

3. Dessine pour chague branche le nombre de cerises qu’il faut pour avoir le nombre!

demandé sur le tronc (trace les tiges, puis dessine des cercles). I
I
I

75 ey 5
e g




22c- Distinguer nouveau et ancien

Ce qui est nouveau, ¢’est ce qui existe depuis peu de temps,

ce qui est récent.

Ce qui est ancien, c’est ce qui est apparu ou qui a vécu il y
a longtemps.

i - - — _— _— . . . I 1. Vois-tu autour de toi des objets qui existent depuis trés longtemps ? Sais-tu ce qui

O
[
A
-
-
-
.
-
-

autour de toi a été inventé depuis peu de temps ?

2. Dans chaque case du tableau, compare les images et entoure celle qui représente |

) ) _ ) ) \ehe/ | quelque chose d’ancien (dis : « c’est ancien »).
6. Lis ces chiffres, entoure les nombres pairs, puis recopie-les dans l’ordre. | | :

156832708 4

| 7. Compléte la suite de gauche, puis calcule & droite en t’aidant de ce que tu as appris. /@\
N [=—]

| ~
i |
2 - e ol o |
i 4 O 7 v/ It =9
: i
| .

o
> = .
,/////7.) A /- AA//( sectirlvi e
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Révisions Trouver si I’on enléve 0,1 0u2 (- 0,— 1 ou-2)

%\
N

TR IX I Ye

1. Cahier Papillon 1 p 33 : chercher Uintrus
Quand j’enléve 0, la quantité ne change pas.

2. Cahier Papillon 3 p 12 : labyrinthe
Quand j’enléve 1 & un nombre pair, je trouve le

3. Nomme la couleur du pentagone, ‘ ! |

puis relie uniqguement les couleurs

. I
qu’il faut utiliser pour obtenir cette ‘ O ‘ :
I

couleur (ou entoure-les).

nombre impair juste en-dessous.

Quand j’enléve 2 & un nombre pair, je trouve le

nombre pair juste en-dessous.

e 066 o6
ae ad® ad
I
N I—l‘ o
ae 668 &6
ae 68 a6

I . -
Q Q : 1. Prendre les cartons des chiffres, ainsi que « + » et « = », et des smarties :

A gauche du --, pose le carton du 9, et dessous 9 smatrties, 2 par 2 (le nombre est-il pair

ou_impair ?) ; a droite du --, pose le carton du 0 puis enléve 0 smatrtie : est-ce que la
[T T T T T T T T T T T T I quantité a changé ? Maintenant, remplace le carton du 0 par celui du 1, et enléve 1

i 4. Reproduis dans le grand quadrillage le dessin que tu vois dans le petit. : smartie. Combien as-tu de smarties maintenant ? Ce nombre est-il pair_ou impair ?

Faire de méme en enlevant 2 smarties : 7, ¢’est 2 de moins que 9.

I
: 2. Observe, puis écris dans le quadrillage si I’on a enlevé 0, 1 ou 2 framboises.

, Sesd | | _88s |
| . | SEEE 888 |

I (%] L4 2\ D v I




8. Lis ces chiffres, entoure les nombres impairs, puis recopie-les dans I’ordre. %

“

825013746 8,
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En Arctique et en Antarctique, il
fait si froid qu’il y a presque

toujours de la glace.

Peu d’animaux peuvent vivre la-
bas. Comme il ne pousse presque
rien, tous mangent de la viande

ou du poisson.

1. Si possible, montrer a ’enfant sur un globe terrestre ou un
planisphere ou se situent I’Arctique et I’Antarctique.

2. Demander a ’enfant de nommer les animaux qu’il connait dans '

l’image ci-dessus.

U U U U U R U U U P —.
i 3. Un intrus s’est glissé parmi ces animaux de la banquise : barre-le, puis entoure en |

i violet les animaux qui vivent sur la glace, et en bleu ceux qui ne vivent que dans ’eau. |




Révisions

1. Cahier Papillon 2 p 28 : puzzle 8 pieces

2. Cahier Papillon 3 p 16 : labyrinthe

3. Nomme la couleur du pentagone, ‘ ! |

puis relie uniqguement les couleurs

_ i
qu’il faut utiliser pour obtenir cette . . . :

couleur (ou entoure-les).

4. Dans chaque case du tableau, compare les images et entoure celle qui %f

représente quelque chose d’ancien (dis : « ¢’est ancien »).

(
0% Trouver sil’on enléve 0, 1 ou2 (-0, -1 0u—2)
AR

1. Compte de 0 a 9 puis de 9 a 0 sur le boulier.

2. Avec tes doigts, compte de 1 en 1 en montant, puis en descendant.

3. Pose sur la table les cartons « - » et « = », & gauche du - le carton du 8, et tout a
droite celui du 6. Pose sous chaque chiffre les smarties qui correspondent a ces
quantités. Y a-t-il autant ou moins de smarties a droite du = qu’a gauche ? Si oui,
combien ? Entre le - et le =, pose le carton du chiffre qui correspond a la quantité de

smarties qui a été enlevée. Faire de méme en enlevant 0, puis 1.

4. Observe ces chiffres, dis s’ils sont pairs ou impairs, puis écris dans le quadrillage

! si Pon a enlevé 0, 1 ou 2. Si c’est trop difficile, tu peux t’aider des smarties.

18— =7 |6— 4 |




I .
: 4. Dans ces hombres, entoure le chiffre « 9 ».

869 699 963 592 |

5. Si nécessaire, entraine-toi avec les fiches G29 et Al.

| |
I [ 9 i ; ] ] ] 1 3 1 :
a .. !
| :
e o t 4 e s e ks e ek e h b ks ks h h o k h e 4 e s s e — h —— -

i 7. Lis ces chiffres, entoure les nombres pairs, puis recopie-les dans ’ordre. ( , ‘
1 6 85 2 8374 0¢
| |
| i

. | :
] !
R o
[r ot s et e e e s s s s s s s s s — \l/

45 7 9 8+ -9

=)
c o .
(I YA

—~) —
Gy s

) - .
(5%/ 23a- Le jeu du labyrinthe Jj\_&u
é l N ﬁ/\}fy

Attention, parfois un chemin peut sembler étre le bon, mais il méne a une impasse !

Plus le labyrinthe est grand, plus on peut avoir de faux chemins.

U U U U 1
! 1. Aide ce poisson a rejoindre son ami. |
| :
i I
- i \‘ngb\ 1
. | ¥ s
I ()K\.r & !
I
I
: I
| :
: I
| :
: I
| :
: I
| :
: |
| :




Révisions

Compter de 2 en 2 (nombres impairs)

1. Cahier Papillon 3 p 14 : clair / foncé

se trouve seul.

| 2 Nomme la couleur du pentagone, ‘ (P I 3 ﬁ ﬁ Entre un nombre impair et le suivant, il y a 2 unités
! P ]

puis relie uniqguement les couleurs

i d’écart.
qu’il faut utiliser pour obtenir cette ‘ . . :
couleur (ou entoure-les).

I | Qe ee Si je ne prends que les nombres impairs, et que je
i entoure : 5 [ s O v YR

les mets dans 1’ordre, je compte de 2 en 2.

LI
Un nombre impair, ¢’est un nombre ou 1 élément
®

1. Fiche F3 : parmi les barres numériques prends uniquement celles qui correspondent a

un nombre impair ; range-les de la plus petite a la plus grande ; nomme-les dans I’ordre.

3. Nomme tous ces animaux, puis barre I’intrus qui s’est glissé parmi les 2. Prends 9 smarties, et mets-les 2 par 2. Est-ce un nombre pair ou impair ? Enléve 2

animaux des poles. smarties. As-tu maintenant un nombre pair ou impair ? Enléve encore 2 smarties, et

ainsi de suite jusqu’a ce que tu ne puisses plus enlever 2 smarties a la fois. Combien de

smarties reste-t-il ?

e 1
! 3. Observe, ajoute entre les chiffres < ou > selon que I’on monte ou que I’on descend, |

| puis compléte avec le nombre de fraises (ronds) et le chiffre qui conviennent.
I

| Y « i
i Al ala i
i « Al Ak ae :
: A |aa aa TS e«
! aklan an aklen AR |
I -
: I
- = @ gl ~Z i
] O - 77 S | |
: I



Y _ %
: EX

| 4. Dans ces nombres, entoure le chiffre « 9 ». w2

! é\l;)% 23b- Reproduire un dessin dans un quadrillage
969 993 892 596

l

Pour reproduire un dessin a partir d’un quadrillage, il faut

5. Si nécessaire, entraine-toi avec les fiches G29 et Al. comprendre que chaque ligne qui se croise correspond a

un point. On observe I’emplacement du premier point

par rapport aux bords. Ensuite, on place chaque point par

rapport au précédent le plus proche, et on relie.

1. Fiche A2 : tracer sur I’ardoise les contours d’un carré comprenant 6 cases de large

et 6 cases de haut. A intérieur de ce carré, montrer a I’enfant, point aprés point,
comment on trace le modéle ci-dessus, en verbalisant (je cherche le point qui est 2
carreaux en dessous du bord, et 1 carreau a droite. Maintenant, je cherche le point qui

est juste a droite, et je les relie...) ; demander ensuite a I’enfant de copier & son tour

ce dessin.

‘ ' [T |
i | I 2. Reproduis dans le quadrillage de droite le dessin que tu vois dans celui de gauche. I
| | | i
! | | i
U o | |

|/ .
I U U U :@,— | |
! 8. Compléte la suite de gauche, puis calcule & droite en t’aidant de ce que tu as appris. ~ 24 ~ | I

O
AN
o
I~
O
4

O

o
> ) o
,/r 1003 A /. 4/” sectirlvi e
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(\ = :I: - -
T Compter de 2 en 2 (nombres impairs)
o=

AR

1. Prends 3 smatrties : as-tu un nombre pair ou impair ? Ajoutes-en 2. Combien en as-

~y

Révisions

1. Cahier Papillon 3 p 32 : multicolore

[T T T T T T T T T T e e tu maintenant ? Est-ce un nombre pair ou impair 2 Continue jusqu’a 9. Maintenant,
2. Nomme la couleur du pentagone, ‘ QP : enléves-en 2. Mémes questions. Quel est donc le nombre impair juste en dessous de
I
»

uis relie uniguement les couleurs 9 ? Continuer de les enlever 2 par 2 jusqu’a n’en avoir plus que 1.
p relie q P Jusq pius q

l |

: qu’il faut utiliser pour obtenir cette ' : . . . . . .

| qu'il f r I 2. Fiche F3 : parmi les barres numériques et les chiffres de 0 & 9, prends uniquement
: couleur (ou entoure-les). . . . - . s .

| I ce qui correspond a un nombre impair. Place-les ensuite a la verticale et classe-les
i Q Q I avec les cartons du signe <, de la plus petite & la plus grande barre, puis inversement.
L s e — 4

I
: 3. Compte les abricots, écris dessous leur nombre, observe le signe puis dessine de

: I oy o . . i
| 3. Aide le chien a rejoindre sa maitresse. I | Pautre coté le nombre impair d’abricots (ovales) qui correspond et écris le nombre.

| I I
i : 'l &d&

@ @ e,

¥
¢

; — || i ' '




i 4. Dans ces nombres, entoure le chiffre « 9 ». e 23c- Distinguer neuf et usé
i i
399 696 938 56069 |

Ce qui est neuf, c’est ce qui vient d’étre fabriqué ou acheté, et

5. Si nécessaire, entraine-toi avec les fiches G29 et Al. qui n’a été que trés peu utilisé.

U I U U U Ce qui est usé, c’est ce qui a été beaucoup utilisé, depuis si
; . . . . longtem rti nt abimées.

| 6. Dans le quadrillage ci-dessous, écris une ligne de « 9 ». - ongtemps que des parties sont abimeées

: I

! :

| . . . .. I - - - - -

! qQ ] 3 ! ! ! ) ) ) I 1. Vois-tu autour de toi des objets qui sont usés ? As-tu des affaires neuves ? (des
! ~ : vétements, des jeux, des affaires de classe)

; I

I :

et ettt —n h —n h —n h —t h ottt —h —t — — — ]

Lt e i et 1
! 2. Dans chaque case du tableau, compare les images et entoure celle qui représente |

| quelque chose d’usé (dis : « ¢’est usé »). :
! NI |

|

N ~ L O Lo

R o 7 ) O+

i !

o
,//;/U A /- ,\4//1/”‘/?///?//
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Révisions e Trouver si I’on ajoute 0, 1 ou2 (+ 0, + 1 ou + 2)

1. Cahier Papillon 1 p 31 : trier des personnes et des maisons

6+0=6 Quand on ajoute 0, la quantité ne change jamais.
2. Cahier Papillon 3 p 20 : labyrinthe

7+0=7 Quand on ajoute 1, les nombres pairs deviennent
[T T T T T T T T T T I 6+1=7 impairs, et les nombres impairs deviennent pairs.
i 3. Nomme la couleur du pentagone, : : 7+1=8 . ]
. is reli . Ol | | Quand on ajoute 2, les nombres pairs changent en
: puis relie uniquement les couleurs : —
I » . Ctenir cett ‘ ‘ | 6+2=38 restant pairs, et les nombres impairs changent en
:  qu’il faut utiliser pour obtenir cette : . ]
I . | 7+2=9 restant impairs.
. couleur (ou entoure-les). .

1. Avec les smarties a disposer 2 par 2, compte de 1 en 1 de 0 a 9 en montant, en disant

a chaque fois si le nombre est pair ou impair.

| 4. Reproduis dans le quadrillage de droite le dessin que tu vois dans celui de gauche. | 2. Fais de méme en comptant cette foisde 2en2,de0a8etde1a9.

e e A

- 3. Observe ces chiffres, dis s’ils sont pairs ou impairs, puis écris dans le quadrillage |

. sil’on a ajouté 0, 1 ou 2. Si c’est trop difficile, tu peux t’aider des smarties. |

| i | 8+ — 9 | 8+ — 8 |

i i i1 9+ — 9 | 7+ — 9 |




| 4. Dans ces nombres, entoure le chiffre « 9 ».

839 698 969 693

W o m— e m— e — 0 s et 0 e b b 0 e h b 4 e b f e e h b e m— b — 0 m— r ]

5. Si nécessaire, entraine-toi avec les fiches G29 et Al.

7. Lis ces chiffres, entoure les nombres impairs, puis recopie-les dans ordre. 1’,

>~

' 207683145 8;

O
AN
O
I~
o)
4

o
,//;/7.) A /- ,\4”””/;//,;”

23d- Trier des animaux par lieux de vie

Tu as remarqué qu’a chaque
type de paysage correspondent
des animaux trés différents,
car chacun s’est adapté au
milieu ou il vit. Par exemple,
les animaux des pays chauds

ne pourraient pas vivre sur la

banquise.

e R |

| 1. Entoure en jaune les animaux de la ferme, en marron ceux de la forét européenne, |
i en gris les animaux de la montagne, en orange les animaux de la savane, en vert les |

i animaux de la jungle, et en bleu les animaux des poles. Il 'y a un intrus : barre-le ! I
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Révisions 0% Trouversil’onenléve 0, 1ou2(-0,-1ou-2)

1. Cahier Papillon 3 p 38 : tableau & double entree
8—-0=8 Quand on enleve 0, la quantité ne change jamais.

2. Cahier Papillon 3 p 24 : labyrinthe

9-0=9 Quand on enléve 1, les nombres pairs deviennent

1
oo

impairs, et les nombres impairs deviennent pairs.

i 3. Nomme la couleur du pentagone, y : _ \ .
! A Quand on enléve 2, les nombres pairs changent en

puis relie uniqguement les couleurs

| qwil faut wtiliser pour obtenir cette ' ' | 8-2=6 restant pairs, et les nombres impairs changent en
2 | sten

restant impairs.
couleur (ou entoure-les).

1. Avec les smarties a disposer 2 par 2, compte de 1 en 1 de 9 a 0 en descendant, en

disant a chaque fois si le nombre est pair ou impair.

) ) 2. Fais de méme en comptant cette foisde 2en 2, de8a0etde9al.
4. Dans chaque case du tableau, compare les images et entoure celle qui

! représente quelque chose d’u_sé (d|s R c’est usé )))_ . I e s e b s n e n o f s f s f e h 4t s f e h  mm f b f m—t e — 1

I . 3. Observe ces chiffres, dis s’ils sont pairs ou impairs, puis écris dans le quadrillage |

si ’on a enlevé 0, 1 ou 2. Si c’est trop difficile, tu peux t’aider des smarties. |

X 8 i =i

— 7




i 6.D b t I bre « 10 T
: ans ces nombres, entoure le nombre « 10 ». T \J_ 243_- Dessiner ce qu| manque (f|gure S|mp|e)/ \r ’_T/
l

Pour compléter un dessin avec ce qui manque par rapport

a un modele, il faut commencer par bien observer chaque

détail du modele puis du dessin reproduit, chercher ce qui

@3 C@ manque, bien repérer sa place dans le dessin, puis essayer

Q& de le reproduire la méme forme au bon endroit.

1. Expliquer que, dans le tableau ci-dessus, le modeéle est en haut a gauche. Dans le

dessin en haut a droite, il manquait une feuille, on ’a rajoutée, au bon endroit, c’est-

| : a-dire en bas & gauche de la tige. Que mangue-t-il dans les deux autres cases ?

S S S - e e s s s s s s s —— s — s — s 1

! 2. Dans chaque case, observe le dessin de gauche, puis compléte chague dessin de |

r ------------------------------------------------------ \\ | //
: —@ - | droite avec ce qui mangue I
| 9. Compléte ces suites (et écris < ou > entre les chiffres). - = h I :
. ! I
| ! - :
: | | |
| . : '
: : I i
6 8 101 109 7 ! |
: : I i
| ! : !
e - | |
e - RV ;
| 10. Compléte ces opérations a ’aide de ’outil suggéré. /@\ I |
' - : '
i = | | |
Iy~ I = : : !
:|” " T | | i
| | | : : I
1B544= 7+ =10 9 4= || | !
e e e e e e e e e e e e a | :
|

o
, A .
,/r 1003 A /. 4/” sectirlvi e



Révisions

1. Cahier Papillon 3 p 3 : les animaux qui vivent sous I’eau

2. Nomme la couleur du pentagone, ‘ ‘P I

puis relie uniqguement les couleurs

| . i
qu’il faut utiliser pour obtenir cette ‘ . . :

couleur (ou entoure-les).

I . . . .
: 3. Entoure en jaune les animaux de la ferme, en marron les animaux de la forét

européenne, en gris les animaux de la montagne, en orange les animaux de la savane,

en vert les animaux de la jungle, et en bleu les animaux des poles.

. 5. Entoure uniquement les images ou tu vois 10 quilles. Dis (ou écris) combien tu vois

I de quilles dans les autres.
I

10 Le nombre 10 (dix)

NIL On a décidé que quand on a dix choses, on les
i ' / regroupe en paquets qu’on appelle des dizaines.
10, c’est 1 paquet et 0 chose toute seule. On

’écrit donc ainsi : 1 dizaine et 0 unité.

Iy a 10 doigts levés, et 10 points sur les dés.

1. Raconter 10 petits pingouins et par la suite aussi souvent que ’enfant le demandera

2. Prends 10 allumettes, fais glisser 10 boules sur le boulier (il n’en reste plus sur la ligne)

3. Faire trouver la face du dé ou il y a 10 points, et celle ot I’on voit le nombre 10.

4. Fiche F1 : Donne leurs chapeaux au champignons du 0 au 10. Relie-les dans ’ordre.

RN

.| ‘II &




- 7. Lis ces chiffres, entoure les nombres impairs, puis recopie-les dans l’ordre. ¥
i L

5382496071

LY
P - _
| 8. Compleéte ces suites (et écris < ou > entre les chiffres). < &: h
. b
| 1

I— ----------------------------------------------------- \ | /

| 9. Compléte ces opérations a I’aide de I’outil suggéré. /@\
S

I IE A q :

=)
: 3 .
Corirs ik L v mrintiion

[ i

Pour dessiner un bonhomme complet, il faut d’abord
dessiner sa silhouette en entier, puis représenter les traits
de son visage, ses cheveux, puis on trace les 5 doigts de
chaque main (et de chaque pied).

On peut faire en sorte de ne pas marquer les séparations
entre les mains et les bras, ou les pieds et les jambes, en
tracant directement leur forme au bout du membre, sans

dessiner un rond ou un ovale a part.

1. Sur une feuille & part, ou au tableau, dessiner un bonhomme en verbalisant les
détails, puis proposer a I’enfant d’en dessiner un a son tour sur une ardoise ou une

feuille de brouillon pour s’entrainer.

2. Dessine ici 1 ou 2 bonshommes en veillant & ne pas oublier de détail.




Révisions

1. Cahier Papillon 1 p 41 : trouver 3 différences

2. Cahier Papillon 3 p 28 : labyrinthe

3. Nomme la couleur du pentagone, ‘ < I
- . - »
puis relie uniqguement les couleurs :

. I
qu’il faut utiliser pour obtenir cette ' . ' :

couleur (ou entoure-les).

droite avec ce qui manque.

Ex:

2. Dans chaque case, observe le dessin de gauche, puis compléte chague dessin de I

Le nombre 10 (dix)

1. Sur ton boulier fais glisser 10 boules vers la gauche. Sur tes mains, montre 10 doigts.

2. Compte 10 allumettes.

3. Fiche F2 : Assemble les puzzles du 5 au 10

e e e e e e —

! 4. Du haut vers le bas, regarde chaque case : relie le nombre de coquillages que tu |

| vois au chiffre qui lui correspond. |




24c- Distinguer cassé et abimé

A cause d’une maladresse ou a force d’étre usé, un
objet peut étre abimé. Ce qui est abimé est moins

beau qu’avant, mais peut encore servir.

7. Lis ces chiffres, entoure les nombres pairs, puis recopie-les dans Uordre. "/ ‘ ) ] A
KA Ce qui est cassé est en morceaux et ne peut plus étre

' 5 93 606 2 48720 1 utilisé. 1l faut le réparer ou le remplacer.

1. T’est-il déja arrivé de casser quelque chose ? As-tu des jouets abimés ?

| | e 1
e - | 2. Dans chaque case du tableau, compare les images et entoure celle qui représente |
o Sy | quelque chose d’abimé (dis : « c’est abimé »). ,

| 8. Compleéte ces suites (et écris < ou > entre les chiffres) - = h
| |
i i
. Q1O Q7 =

| O (@) 4 o/ @) I
| |
r ----------------------------------------------------- \ l /

i 9. Complete ces opérations a laide de Poutil suggéré. /@\
: o <

| .-;/"4 l;ﬁ < I
- == — I
3 e A [ 10 ~7 | D :
i /T O T O U /T LT I
| |

o
,//;/7.) A /- Aéuumr}///h/



(¢

’ju,‘ Le nombre 10 (dix)

YIS

&/ . Sur ton boulier fais glisser 10 boules vers la gauche.

i 2. Nomme la couleur du pentagone, ‘ %P ( -
. A 5|

puis relie uniquement les couleurs 3. Fiche F3 : parmi les barres numériques, retrouve et place en haut les chiffres du 0

| i
. qu’il faut utiliser pour obtenir cette ‘ . : au 10, ainsi que les barres du 1 au 10.

couleur (ou entoure-les).

v
=4
=
| B

Révisions

1. Cahier Papillon 3 p 47 : les catégories de transports

.. Compte 10 allumettes.

I I. ........................................................ _:
i @ Q : I 4. Sur chaque ligne, colorie le nombre de coquillages indiqué par le chiffre de gauche.!

e e e = i |
|

! 5. Dessine ici un bonhomme puis colorie-le comme le modéle. I | 9 I

e 2
g T B
i ? 5

5

' W@ \U‘i}
L |




R R e .

i 5. Dans ces nombres, entoure le nombre « 10 ».

11 10 14 01 10 10

7. Lis ces chiffres, entoure les nombres impairs, puis recopie-les dans I’ordre. I

36 294807 15;¢

\ N
e e e e I
i 8. Compléte ces suites (et écris < ou > entre les chiffres). ’@\
i |
i I
i i
o e e e \ : .l_:
e e — N
| 9. Compléte ces opérations a I’aide de ’outil suggéré. /@\
|~ ¥ ; |
| | | !
|742- 8+ =10 10-4=
| | | i
! :
T ¢ e s s s b s s e § s s s f S s s f s b M e M s e s 0 m— -

o
, A .
,/r 1003 A /. 4/” srctin i

En observant les animaux, les savants

se sont apercu qu’ils avaient des points

communs et des différences. Ils ont

Usuacdae

720 prers

alors eu I’idée de les classer a partir de

P e— - -
actinptérsgien s

poiasan & gt e assex

Lo LS
& cuting: prisson dsoucle e sardlagineus chandrichthyon| |, sai
choniriyen

ces observations.

Par exemple, ils ont appelé mammiféres les animaux qui ont des poils, 4 pattes,
et portent leurs bébés dans leur ventre. Les oiseaux ont des plumes, 2 pattes, 2
ailes, et ils pondent des ceufs. Les poissons ont des écailles et des nageoires, ils
pondent des ceufs et vivent dans I’eau. Les insectes sont petits, ils ont 6 pattes et

souvent des ailes, et ils pondent des ceufs. Il existe encore d’autres groupes.

2. Parmi ces animaux, entoure en rouge les mammiféres, en bleu les oiseaux, en vert

'

e I

les poissons, et en marron les insectes.




Révisions

Le nombre 10 (dix)

1. Cahier Papillon 3 p 32 : labyrinthe 1. Prends 10 allumettes et 10 smarties,

! | 2. Dans chaque paquet de la boite de maths, retrouve les cartons du 5 au 10.

i 2. Nomme la couleur du pentagone, ‘ ‘P I
. »

puis relie uniquement les couleurs

! i
. qu’il faut utiliser pour obtenir cette ‘ . :

couleur (ou entoure-les). . ) )
| I 4. Rassemble les coquillages pour les déposer dans le seau, en les entourant 10 par 10 :

3. Sur tes mains, montre 10 doigts.

i : I (fais d’abord des petits points sous ceux que tu choisis avant de les entourer).




| 5. Dans ces nombres, entoure le nombre « 10 ».

N X
P - @/
| 8. Compléte ces suites (et écris < ou > entre les chiffres) N =
A=

I— ----------------------------------------------------- \ | /
| 9. Compléte ces opérations a I’aide de I’outil suggéré /@\
=

=)
: 3 .
Corirs ik L v mrintiion

q’\%% 25a- Dessiner ce qui manque ,j’\g’

ooo N (Q}A "‘ ‘

oS

Quand le dessin est plus compliqué, il faut
I’observer avec encore plus d’attention, pour

ne pas oublier méme les plus petits détails.

N’oublie pas qu’il peut manquer plusieurs

détails dans une méme reproduction.

1. Rappeler que, dans le tableau ci-dessus, le modéle est en haut a gauche. Dans le

dessin en haut a droite, gue manque-t-il ? Et dans les dessins des deux autres cases ?

2. Observe le dessin situé en haut a gauche puis, ligne apreés ligne, de la gauche vers |

la droite, compléte chaque dessin avec ce qui manque.

/N

EH | L1 O

L L]

HEN H




Révisions

1. Cahier Papillon 3 p 30 : sur / sous

2. Cahier Papillon 3 p 9 : chercher lintrus

3. Nomme la couleur du pentagone, ‘ ‘P I

puis relie uniqguement les couleurs

. ‘ I
qu’il faut utiliser pour obtenir cette . Q . :
I

couleur (ou entoure-les).

o

=T

0
(5 % Les compléments a 10
DIDD Si je veux 10 choses et qu’il m’en manque,
@ 'a 'a je dois compléter ce que j’ai avec ce qui manque.

fa fa fa G ‘ 10 En haut j'ai 6 billes alors que j’en veux 10 :
DIV

il m’en manque 4. En bas il ne me manque rien.

1. Montre-moi 5 doigts : combien de doigts dois-tu encore lever pour en avoir 10 ?

Recommence avec 7 doigts : combien dois-tu en lever pour en avoir 10 ?

2. Fais glisser 6 boules sur le boulier : combien dois-tu en faire encore glisser pour en

avoir 10 ? Fais-le : en as-tu bien 10 maintenant ? Fais la méme chose avec 4 boules.

3. Prends 8 smatrties : combien dois-tu en prendre encore pour en avoir 10 ? Et si tu

n’en avais que 2, combien devrais-tu en prendre ?

| 4. Chaque collier doit avoir 10 perles. Quand c’est nécessaire, dessine le nombre de

i perles qu’il faut pour en avoir 10. I

010101010
019101010}



i 4. Dans ces nombres, entoure le nombre « 10 ».

o e e e e e e — 4
LY
[ttt - P
| 8. Compléte ces opérations a I’aide de I’outil suggéré R\
=

W
il

N
=+
(0
1
AN
4
O
O
|
N
I

=)
: 3 .
Corirs ik L v mrintiion

elleleollc olclv

Pour copier un dessin, il faut bien observer le modéle, et suivre les étapes

proposées : ici, chaque nouvelle étape est marquée en rouge.

1. Sur lardoise, faire reproduire, étape aprés étape, le dessin ci-dessus.

! 2. Reproduis le dessin de gauche en suivant les étapes qui te sont proposées.

foeRoNoRoz::




Révisions

Les compléments a 10

m

1. Fiche F3 : prends les deux paguets de barres numériques : prends la barre du 10,

1. Cahier Papillon 3 p 45 : identique inversé

2. Cahier Papillon 3 p 36 : labyrinthe puis place dessous les barres qu’il faut pour avoir la méme longueur (une barre de 9

et une de 1, ou vice-versa ; ou une barre de 8 et une de 2 et vice-versa ; une barre de

| 7 et une de 3 et vice versa, etc...).

2. Nomme la couleur du pentagone, q | :
. i . (] | 2 NB : rappeler a Uenfant le code couleurs : en rouge, c’est impair . un bonhomme est
puis relie uniquement les couleurs :
il f ” btenir cett | seul ; en vert, c’est pair : les bonshommes vont 2 par 2. Dans la barre du 10, tous les
qu’il faut utiliser pour obtenir cette : . o )
leur ( . les) I bonshommes sont par paires. Quelles que soient les combinaisons pour obtenir 10, les
couleur (ou entoure-les). .

i bonshommes forment des paires : 10 est toujours un nombre pair.

2. Fais glisser 7 boules sur le boulier : combien dois-tu en faire encore glisser pour
en avoir 10 ? Fais-le : en as-tu bien 10 maintenant ? Léve 5 doigts. Combien t’en
e - manque-t-il pour en avoir 10 ?

i 2. Observe chaque dessin par rapport & celui qui est situé en haut & gauche, puis |

| compléte chacun d’eux avec tous les détails qui manquent. | | |

i | | 3. Dessine pour chaque bocal le nombre de poissons qu’il faut pour avoir le nombrel

i I I demandé dessous (dessine des ovales).




R R e .

i 2. Dans ces nombres, entoure le nombre « 10 ».

25c- Les contraires

Ce qui est contraire, c’est ce qui s’Oppose, ce qui est

I’inverse, ce qui est trés différent sur un sujet précis.

Par exemple, si on s’intéresse a la taille, les contraires sont

petit et grand. Si on s’intéresse a 1’4ge, les contraires sont

i 8 5 1 4 2 7 9 O 3 6 é — . jeune et agé. Si on parle d’un espace, on dit étroit et large.

Pour une distance, on dit court et long. Etc.

I : 1. Sur ’image ci-dessus, nomme les contraires que tu reconnais.

o __—.—-._. s T T T T T T T T T T T -
< 3 | 2. Observe bien ces images : relie celles qui correspondent a des contraires, et |
!— ...................................................... :@/_ I nomme ces Contral res !
| 5. Compleéte ces suites (et écris < ou > entre les chiffres). = h ' _ i
i ! ' :
i |
4 Q e\ Q| 7 [
| [O O AV, o 7 O
| |
\
o -2 -
i 6. Complete ces opérations a laide de I’outil suggéré R\
<
B |
P & |
/ / L Q o ./ :
T T (@) J T T T I
| |
o et e et et e e e e 4

o
,//ri/m A /- ,\Jzzr/ﬂ‘/?///?//
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Reévisions oy Trouver si I’on a ajouté ou enlevé 1 ou 2
A 2
PRAYES
1. Cahier Papillon 3 p 36 : avant / apres
A A _ A , . N .
2. Cahier Papillon 3 p 33 : chercher Uintrus A 2 t1= Ap- o - Je me demande d’abord si on a ajouté ou enlevé
- X 2 f une quantité : je regarde si le nombre de gauche est
[T T T | X X — 1= P plus grand ou plus petit que celui de droite.
i 3. Nomme la couleur du pentagone, ‘ d | I
i puis relie uniquement les couleurs P q? A, 1= 2: q? . Jecherche ensuite combien on a ajouté ou enlevé :
i qu’il faut utiliser pour obtenir cette ‘ C ; ‘ I alas alal 1 si les nombres sont pair et impair, 2 s’ils sont
| A A _ A A AT tous les deux pairs ou tous les deux impairs.
: couleur (ou entoure-les). . P 2= N 3 2
i O O .
L e et e e e L _| ST T T e e e ey e/ A
____________________________________________________ o I 1. Observe, puis écris dans le quadrillage + ou — suivi de 1 ou 2, selon ce que tu vois. |
I 4. Reproduis le dessin de gauche en suivant les étapes qui te sont proposées. °~ ' I I
I Cette fois, c’est  toi de trouver ce qui a été ajouté d’une étape a autre ! R | I ** # * ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ |
I . | :
! - i ! — |
i KKK HKEKKK |
: I : |
| : I i
I | HA AN A A — AAA i
i | | NN A N AN RN !
: : . I
: I . — !
| I )\*g,‘iﬂ;"}')&‘ b Ve b7 ) '
| I I KKK KK KK |
. "L, & : I
| L e b b e e e e :
| | i K K94 K K KK |
I I . i
I Y 7 7 7 .
! WK K|
I I AR K K — AN AN AN AN
I I — A_
| | KK K A K KK
P s : I




U
\
e -
| 5. Compleéte ces suites (et écris < ou > entre les chiffres). /@
. <L
!
L0 Q |z =7 9 10
NAV S 7 7 ZARBIAY
i !
x
o -
i 6. Complete ces opérations a Iaide de Poutil suggéré. /@
<L

H ~ ¥

+
€Y
I
1
+

i
O
9]
ey

pa
@)

o
,//;/U A /- AA//(//I‘/;///;//

25d- L éte

L’été vient apres le printemps :

il fait souvent chaud, on apprécie de se reposer.

Fiche Kla : aprés chaque question ci-dessous, présenter le paquet correspondant au

sujet, et aider a trouver le carton de I’été.

1. Dehors, as-tu vu comment sont les arbres ? De quelle couleur sont leurs feuilles ?

As-tu remarqué que certains portent des fruits ?

2. Quel temps fait-il en été : a-t-on aussi chaud, ou plus chaud qu’au printemps ?

Avons-nous souvent du soleil ? La pluie dure-t-elle longtemps ?

3. Comment ¢’habilles-tu en été ? Aimes-tu porter une veste ? un pull ? Que dois-tu

porter sur la téte quand il y a beaucoup de soleil ? (lunettes, chapeau)

4. En été, beaucoup de fruits recommencent a pousser. Les fruits, c’est juteux et
sucré, ca se mange cru en général, c’est bien agréable. Vois-tu I’image ou sont
rassemblés des fruits de I’été ? Nomme-les. 5. En été, on aime se reposer : c’est le
temps des vacances. On aime se baigner pour se rafraichir ; les agriculteurs, eux,

travaillent : ils moissonnent le blé.

6. Sais-tu ce que nous allons féter pendant les prochaines vacances ? L’Assomption :

¢’est Marie gui monte au ciel avec son corps : Jésus n’a pas voulu que le corps de sa

Maman s’abime dans un tombeau. Alors Il I’a ressuscitée .

Ranger tous les carrés avec les autres, puis faire trouver seul 1 theme a la fois.




Révisions 0% Trouver si’on a ajouté ou enlevé 0, 1 ou 2
AR
1. Cahier Papillon 2 p 41 : chercher des différences
2. Cahier Papillon 3 p 40 : labyrinthe 6t+1=7 < . Je me demande d’abord si on a ajouté ou enlevé
une quantité : je regarde si le nombre de gauche est
[T T T T T T T S | 6—1=5 > olus grand ou plus petit que celui de droite.
i 3. Nomme la couleur du pentagone, ‘ ‘P. I . . o N
i puis relie uniquement les couleurs | 6+1=7 .Je-cherche ensuite combl.en on.aajo-ute ou e.nleve :
© qu’il faut utiliser pour obtenir cette ‘ ‘ : 1 si les nombres sont pair et impair, 2 s’ils sont
! couleur (ou entoure-les). . I 6+2=38 tous les deux pairs ou tous les deux impairs.

1. Observe ces chiffres, dis s’ils sont pairs ou impairs, puis écris dans le quadrillage

+ 0u —, puis 1 ou 2, selon ce que tu vois. Tu peux t’aider des smarties.

4. Observe bien ces images : relie par en bas celles qui correspondent a

des contraires, puis nomme ces contraires.

18 9 |8

[
(@)

 —
o
[
O
\l
I
O




é\@/ 26a- Dessiner ce qui manque ’\ [; [
mJ/N

| 2. Dans ces nombres, entoure le nombre « 10 ».

( * * Pour compléter un dessin qui comporte

ﬁ__ plusieurs éléments, il faut non seulement

observer chaque élément qui compose le
( + ( * 8 dessin, mais aussi les détails qui

composent chacun de ces éléments.

i 1. Rappeler que, dans le tableau ci-dessus, le modéle est en haut a gauche. Dans le

dessin en haut a droite, quels détails manque-t-il ? Cherche les détails qui manquent

dans les deux autres cases.

et et e e e e e - i _
I e — A | 2. Sur chaque ligne, observe le dessin de gauche, puis compléte chague dessin de I
| 5. Compleéte ces suites (et écris < ou > entre les chiffres) - = h | droite avec ce qui manque. I
i ! i !
| i ‘ H T i
I | : I .
s : : :
f=s 8 9 109 S N HHHHHHTH H] H H!
B ! | |

I OAOQG| AOGIO 00O|OA O|OA !

Wil
INY

e i ol blar | SXHSTHS B HT |
3 | o éa:z

L CoilgElarlaLela |

0
S .
7 003 A /- Pdwr st t



Révisions

1. Cahier Papillon 3 p 40 : rythme

2. Cahier Papillon 3 p 11 : trier des animaux

3. Nomme la couleur du pentagone,
puis relie uniqguement les couleurs
qu’il faut utiliser pour obtenir cette

couleur (ou entoure-les).

Ajouter 2 (+ 2)

@ (© (@  Ajouter 2 choses a un nombre pair, cela revient a

(@ (@ (& chercher le nombre pair juste au-dessus.

.. . . Ajouter 2 choses & un nombre impair, cela revient

“, a chercher le nombre impair juste au-dessus.




i 3. Dans ces nombres, entoure le nombre « 10 ».

5. Lis ces chiffres, entoure les nombres impairs, puis recopie-les dans I’ordre. I

4016 952387,

[ ff e e e s e s s — e n \\ I //
! 6. Complete ces suites (et écris < ou > entre les chiffres) —’@:
i |
| I
I
5 Z 9 10 8 F |
| |
A/
P -~ -
| 7. Compléte ces opérations a I’aide de ’outil suggéré /@\
- <
= P !
;l6+4= 5+ =8 9-5- |
| | | |
T ¢ e s s s b s s e § s s s f S s s f s b M e M s e s 0 m— -

=)
: 3 .
Corirs ik L v mrintiion

é /:26b Reproduire un dessin avec des instructions .
; AR

(N
e Pour reproduire un dessin en t’aidant des instructions que 1’on
l ‘ te donne, il faut bien écouter attentivement, et faire tres
exactement au fur et a mesure ce que I’on te demande, sans

chercher a brdler les étapes.

1. Sur ton ardoise, représente le petit ours ci-dessus : commence par tracer un rond
pour représenter la téte. Sous ce rond, dessine un ovale un peu plus grand pour le
ventre. Au-dessus de la téte, forme une oreille de chaque coté. A gauche et a droite
du ventre, forme les pattes avant de I’ours. En-dessous du ventre, dessine ses pattes
arriere. Au milieu du ventre, forme un rond plus petit. Sur sa téte, dessine les deux

yeux, puis le nez en ovale, et deux petites courbes pour la bouche.

i 2. Reproduis ci-dessous ce chateau : commence par former les deux rectangles pour

i les tours, puis relie-les par deux traits horizontaux. Dessine ensuite le donjon : un

rectangle au milieu, puis un triangle par-dessus. Sur la pointe du triangle, dessine le

. drapeau : un petit trait vertical, puis un rectangle vers la droite. Sur chaque tour, |

dessine des créneaux. Forme ensuite les fenétres puis la herse. I




Révisions

Ajouter 2 (+ 2)

1. Cahier Papillon 3 p 29 : identique

Ajouter 2 choses a un nombre pair, cela revient a

2. Cahier Papillon 3 p 44 : labyrinthe
8 + 2 10 chercher le nombre pair juste au-dessus.

| Ajouter 2 choses a un nombre impair, cela revient

3. Nomme la couleur du pentagone, ‘ : —
\P. | 7 + 2 9 a chercher le nombre impair juste au-dessus.

puis relie uniquement les couleurs

: . |
qu’il faut utiliser pour obtenir cette ‘ O ‘ :

couleur (ou entoure-les).

i 1. A Doral, ou a ’aide de smarties, d’allumettes ou du boulier, compte de 2 en 2 en
Q Q I montant, de 0 2 10 puisde 1 a 9.
L g USRS ;
e 1 | 2. Observe ces nombres, dis s’ils sont pairs ou impairs, puis écris dans le quadrillage |
! 4. Sur chaque ligne, observe le dessin de gauche, puis compléte chague dessin de | | le résultat de ’opération. Tu peux t’aider du boulier. |
i droite avec ce qui manque. I | |
| i | i

> psun= x> !
’Qﬁ,\ @@,\}Q =l :

©gl°s 300 |5 | St2= |32

1+2

N
3\
|

N
+
N
[
N
+
N
[




26¢- Les contraires

Cette année, tu as vu des contraires qui
correspondaient aussi a des idées: des

choses que I’on ne peut pas toucher.

: 1. Te souviens-tu des contraires que nous avons appris cette année ? Propose un
i 5 1 O 8 7 2 4 6 3 9 -
: exemple pour illustrer chacun :

. . permis / défendu . bien/ mal . nouveau / ancien
! I . a endroit / a I’envers . gentil / méchant . neuf / usé
! : . beau / laid . poli / impoli . cassé / abimé
i ;
e et e et e e e e e 4
oy I 2. Observe bien ces images :

P - B
: = = nomme ces contraires
| 5. Compléte ces suites (et écris < ou > entre les chiffres). /@\ |
i oo i
i i
e\ Q 4 A O :
v O 7 o 7 7
| |

..................................................... s A
I- B -~
| 6. Compléte ces opérations a I’aide de I’outil suggéré. /@\
: =

= A !
! I 5 // \}m I
! / | 7 0O AN L / :
i T O T /T = 7 U T = |
| |
S PP 4

o
,//;/U A /- AA//(//I‘/;///;//
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ot Enlever 2 (- 2)
A
ARaX

1. Cahier Papillon 3 p 43 : vétements d’été

' ' Enlever 2 choses a un nombre pair, cela revient a
2. Cahier Papillon 3 p 48 : avant/ aprés “‘— 2 :“ P

‘ ‘ ‘ ‘ ‘ chercher le nombre pair juste en-dessous.

I f) f) fi (’ f; Enlever 2 choses a un nombre impair, cela revient
3. Nomme la couleur du pentagone, d | : —2= R . -
- | ,) q q a chercher le nombre impair juste en-dessous.

Révisions

puis relie uniquement les couleurs

_ i
qu’il faut utiliser pour obtenir cette ‘ O ‘ :

couleur (ou entoure-les).

I
Q Q I : 1. Dessine a droite du = le nombre de ballons qui correspond & la soustraction.

L E ! ’ ' |
- o® , i
¥ 9888 i
téte, puis un ovale pour le corps. A gauche puis a droite, forme deux lignes ' '

. courbes pour représenter les ailes. Sur la téte, dessine ensuite les antennes, puis les | I : : _} . |
! yeux, et la bouche. Sur le corps, trace trois lignes horizontales pour représenter les | | »‘ »‘ " »‘ " |
- rayures. Enfin, colorie ton abeille comme sur le modéle. | | & . . . - 2 - |
| IR Yo Yo Y i
HEYXYXYS 9 = i
0066 Ee |
i i

) |

0-

i 4. Reproduis ci-dessous cette abeille : commence par former un rond pour la

o’
o’
N’
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26d- Les 4 saisons

En ce moment, nous sommes en été.
La prochaine saison sera I’automne.
Ensuite, viendra I’hiver.

Enfin, le printemps reviendra, et tout recommencera.

e ' 1. Fiches Kla et b : présenter les paquets 1 par 1, et demander de placer chaque
i carton sur la planche de la saison qui lui correspond.

| 2. Dans ces images, identifie chaque saison : explique pour chacune a quels détails |
| tu la reconnais, puis entoure en orange celle qui représente /’automne, en bleu |

i I’hiver, en vert le printemps et en jaune I’été. |
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Révisions Spuay Enlever 2 (- 2)
1. Cahier Papillon 3 p 37 : ombres
2. Cahier Papillon 3 p 48 : labyrinthe 10 B 2 _ 8 Enlever 2 choses a un nombre pair, cela revient a

chercher le nombre pair juste en-dessous.

i 3. Nomme Ia couleur du pentagone, ‘ ) ! | 9 _ 2 _ 7 Enlever 2 choses & un nombre impair, cela revient

puis relie uniquement les couleurs a chercher le nombre impair juste en-dessous.

o . i
i qu’il faut utiliser pour obtenir cette ‘ . ‘ :
:couleur (ou entoure-les).

| | 1. A Doral, ou a laide de smarties, d’allumettes ou du boulier, compte de 2 en 2 en

i Q Q | descendant, de 10 & 0 puisde 9 a 1.

! 2. Observe ces nombres, dis s’ils sont pairs ou impairs, puis écris dans le quadrillage |

4. Observe bien ces images : relie par en bas celles qui correspondent a

! le résultat de ’opération. Tu peux t’aider des smarties. |
des contraires, puis nomme ces contraires. :

el

| L 52

| 8-2

10 - 2 ;

(-2

| 4-2

[
w
|
N
[




